Recensione software di Pulvirenti Antonella

LABIRINTI

Questo programma dispone di 16 livelli, che vanno dal semplicissimo “campo libero” del 1° livello, che consiste unicamente
in un’entrata e un’uscita, a labirinti piuttosto facili con pochi ostacoli, ad altri che presentano una maggiore complessita, fino
agli ultimi, adatti a bambini piu grandi. E percid utilizzabile per rafforzare le abilita di tipo spaziale e percettivo gia
dalla scuola materna e nelle prime classi di scuola elementare e puo efficacemente affiancarsi agli esercizi
cartacei similari, normalmente proposti per potenziare le abilita visuo-spaziali.

I labirinti attivi possono anche essere stampati agendo sul menu “Labirinto”/stampa.
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Tra le opzioni del pannello =
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Dal menu Labirinto, in alto, i e o

un’opzione consente di
visualizzare in colore tutta la
casella attraversata;

I'opzione “*Modifica linee”
permette di aumentare o
diminuire all'istante le linee che
formano il labirinto.

v Colora Pintera casels CobC

Chrl+M
Chrl+L

Usa muri
Modfica spassore linee

Stampa Chrl+5

-
K




Recensione software di Pulvirenti Antonella

L'opzione “Usa muri”, presente nei primi livelli,
permette di trasformare le linee in muretti piu
spessi e definiti, con una trama di riempimento.
Cliccando su “Ricomincia” si potranno
cancellare tutte le parti di labirinto gia
percorse, mentre |I'opzione “Nuovo” fa
ricominciare il gioco allo stesso livello, ma con
un nuovo schema: i labirinti possibili infatti
sono caricati a caso dal programma.

Per ogni labirinto completato si ottiene una
coppa; ogni cinque coppe si vince una coppa
grande e si puo, volendo, passare al livello
successivo.
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