Recensione software di Pulvirenti Antonella

GIOCHI CON I CERCHI

Questo software si presenta come la rielaborazione digitale di un
utilissimo gioco motorio per i bambini che si apprestano a imparare le
cifreda 1 a9 e a numerare in avanti e all'indietro; puo venire in aiuto per
rafforzare la memoria visiva e uditiva dei piccoli “a rischio” di un DSA, ma
€ in ogni caso adatto a tutti i bambini di 5-6 anni.

Le tipologie di esercizio sono diversificate e prevedono sia un training, in
cui il bambino deve solo cliccare sui cerchi per ascoltare il numero
cardinale corrispondente (primi due esercizi), sia una serie di attivita
graduate per il riconoscimento delle posizioni e per il conteggio
progressivo e regressivo. Sono previsti anche esercizi che implicano la
scrittura dei numeri tramite tastiera e il graduale abbandono del supporto
visivo dei cerchi (giochi con le frecce).

=
zalta avanti chi ¢’ davanti a me? (1) avanti con le frecce (2]
salta indietro chi c'e davanti a me? {2) indigtro dal.... {1}
sistama i cartallini chi c'é distro a ma? (1) indiatro dal.... {2)
nurner indicati chi ¢'é dietro a me? (2] indietro con le frecee (1)
rurmer chiamati avanti dal.... (1} indietro con le frecce (2}
chi &€ in mezzo? (1) avanti dal.... (2}
v Suoni attivati
chi ¢"& in mezzo? (2] avanti con le frecce (1) E=ci

Nei primi cinque esercizi i numeri vengono letti dalla voce di un bambino,
aiutando cosi la memoria uditiva. In “numeri chiamati”, ad esempio, la voce
del bambino “chiama” il numero del cerchio da cliccare.

In alcuni esercizi successivi si chiede di cliccare il numero “davanti” o
quello “dietro”, o ancora quello “in mezzo”: queste caratteristiche
possono essere utili, oltre che per I’'esercizio numerico, anche per
rinforzare le abilita di tipo spaziale, in quanto permettono di visualizzare
concretamente le posizioni nella sequenza dei numeri.

Ecco alcuni esempi di esercizio:
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Esercizio “"Numeri indicati”
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Esercizio “Avanti dal... (1)” ‘ﬁ

Il bambino deve digitare il
numero corrispondente al
cerchio davanti a quello
indicato

Esercizio “Avanti dal... (2)”
Il bambino deve digitare il
numero corrispondente al
cerchio indicato dal cartellino
bianco vuoto
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Esercizio “Sistema i cartellini”
Il bambino deve cliccare nel

s
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cerchio corrispondente al s
numero indicato dal bambino in OOO O
primo piano. Una volta cliccato il

numero andra a posto e verra
letto dalla voce.
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Esercizio “Indietro dal... (1)”
Il bambino deve digitare il
numero corrispondente al
cerchio dietro a quello indicato
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Esercizio “Indietro con le
frecce(2)”

Avendo come riferimento il
numero sotto il bambino a
sinistra, si devono digitare i ‘ 8

numeri corrispondenti nei
cartellini sotto le frecce




