
 

 
ùVicissitudine 

 

Il potere che permette di modificare le caratteristiche del proprio corpo e di quello degli altri.  
Si narra che [TZIMISCE] ottenne questo potere visitando una regione della Deep Umbra.  
Lôorigine precisa eô oscura. In ogni modo il potere di Vicissitudine eô oscuro, e legato ben al di l¨ 
della semplice modificazione corporea. Côeô una traccia che rimane visibile in tutti coloro che  

utilizzano questôarte. Chi diviene vittima di questo potere non risentiraô di nessun effetto a livello 
spir itualeésebbene il corpo risentiraô in maniera permanente della modificazione. 
Alcuni narrano che lôutilizzo di Vicissitudine possa portare alla pazziaéeô interessante come la maggior 

parte degli utilizzatori di Vicissitudine sono propensi a usare il loro p otere come una forma di ñarteò che 
chiamano scultura corporea.  
Ma qualcosa di strano ...legato agli albori dei tempi lega Vicissitudine alla corruzioneé 

 

VER 1.9 

 

Livello 1 (a) - aspetto malleabile 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti - 

Durata Permanente 

Sfida Mentali + occulto (se effettuata su altri non consenzienti) 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1, variabile a scelta 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Sfida: Mentali + Concentrazione (solo su altri se non è conse nziente)  

Lo Tzimis ce può alterare le proprie caratteristiche corporee: altezza, costituzione, voce, lineamenti e 
colore della pelle.  

Lo Tzimisce per farlo su altri deve porre la sua mano direttamente sulla pelle dellôavversario. (se la 

persona ha una giacca, o unôarmatura..o altro non funzioneraôédeve toccare a ñpelleò lôavversario). 
Eô necessario toccare la vittima e poi effettuare la sfida mentale + occulto 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 



 

Livello 1 (b)  - assaggio della scultura 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti 1 ps della vittima 

Durata 1 turno per ogni livello di Concentrazione 

Sfida - 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Tramite questo potere il Cainita può ottenere informazioni sul corpo  di un'altro cainita.  

Ingerendo 1 PS della vittima, conoscer¨: La generazione, lôet¨, la razza, i poteri latenti e se ha 
commesso diablerie.  

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

Livello 2  - scultura della carne 

Blood Use Richiesto  1, il blood use indica il max numero di punti sociali e fisici distribuibili, vedi 
descrizione in effetto. 

Altri Requisiti - 

Durata Permanente 

Sfida Mentali + occulto (se effettuata su altri non consenzienti) 

Attivazione Istantanea  

Costo Sangue 1, variabile  a scelta 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Questo potere è simile a quello precedente, ma consente di effettuare profonde e grottesche alterazioni. 

I mutamenti possono riguardare pelle, cartilagini e muscoli, ma mai ossa.  
Permette di togliere o aggiungere punti sociali.  

In og ni soggetto il numero di punti sociali che si possono togliere o modificare dipende dal valore di 
blood use dellôutilizzatore. 

Il numero massimo di punti fisici manipolabili invece corrisponde alla metaô del valore di blood use (se 

dispari, per difetto. Ne l caso di blood use 1 il valore eô sempre 1). 

Costa 1 PS per ogni Punto sociale o Fisico aggiunto o tolto. 
Eô necessario toccare la vittima e poi effettuare la sfida mentale + occulto 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Livello 3  - scultura delle ossa 

Blood Use Richiesto  1, il blood use indica il max numero di punti sociali e fisici distribuibili, vedi 
descrizione in effetto. 

Altri Requisiti - 

Durata Permanente 

Sfida Mentali + occulto (se effettuata su altri non consenzienti) 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1, variabile a scelta 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Questo potere è simile a quello precedente, ma consente di modificare anche le ossa.  

Inoltre questo potere eô CUMULABILE con il precedente. Permette di togliere o aggiungere punti sociali.  
In ogni soggetto il numero di punti sociali che si possono togliere o modificare dipende dalla metà del 

valore di blood use dellôutilizzatore (se dispari, per difetto. Nel caso di blood use 1 il valore eô sempre 1). 
Il numero massimo di punti fisici manipolabili invece corrisponde al valore di blood use  

Costa 1 PS per ogni Punto sociale o Fisico aggiunto o tolto. Eô necessario toccare la vittima e poi 
effettuare la sfida mentale + occulto  

 

Livello 4 (a)  - forma terrificante (forma zulu e/o ASANBONSAM) 

Blood Use Richiesto  1, per ogni blood use si hanno dei bonus, vedi effetto. 

Altri Requisiti - 

Durata A piacere 

Sfida Mentali + occulto (se effettuata su altri non consenzienti)  

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Lo Tzimisce è in grado di trasformarsi in un essere mostruoso, alto circa 2,5 mt., la pelle diventa una 

pallida chitinagrigio verdastra. le braccia diventano come quelle di una scimmia, munite di artigli neri e 
fra stagliati. Bonus: +2 a tutti i tratti Fisici per ogni livello di blood use   + 2 Intimidire  per livello di blood 

use , Si guadagnano degli  artigli che fanno letali + 5 
Eô necessario toccare la vittima e poi effettuare la sfida mentale + occulto (Nota eô possibile 

customizzare la versione di questo mostro..)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Livello 4(b)  - expansion / reduction 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti - 

Durata Permanente / a piacere 

Sfida Mentali + occulto (se effettuata su altri non consenzienti) 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Il cainita e' in grado di aumentare/ridurre le proprie dimensioni del 20 percento . Il massimo eô dato 20 

moltip licato il livello di blood use. Per ogni riduzione i l cainita guadagna un +1 a dex ma un -1 a forza e -
1 costituzione. Per ogni crescita ha un -1 a dex e un +1 a forza e +1 a costituzione.  

Questi valori possono superari i valori generazionali.  Eô necessario toccare la vittima e poi effettuare la 

sfida menta le + occulto.  

 

Livello 4  - forma di sangue 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti - 

Durata 1 scena 

Sfida - 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Lo Tzimisce è in grado di trasformare tutto o una parte del proprio corpo in Vitae senziente. Questo 

sangue è del tutto normale alla normale vitae, quindi può usarlo per nutrire o nutrirsi, per creare 
ghoul,ecc... Se viene bevuto del tutto o altrimenti distrutto il vampiro va incontro alla Morte Ultima  

SISTEMA  : La trasformazione è automatica; gambe e torace si trasformano in 5 punti sangue ciascuno, 

braccia, addome 3 punti ciascuno.Testa 4 punti sangue.Il sangue puoô poi ritrasformarsi. 

Questo sangue eô in grado di muoversi, scivolare nelle fessureéetc. NON può attaccare e nemmeno usare 
poteri sociali o mentali. 

Non eô possibile fare veri danni fisici al sangue senziente, solamente fuoco, esplosioniéo altri attacchi 
dôenergia (taumaturgia) possono arrecare veri danni. 

Se il cainita si rigenera da una sola goccia di sangue allora avraô solo 1 ps, 1 pf, 1 pw quando si riformer¨. 
Se il vampiro scorre su un mortale in questa forma, questo deve spendere 3 PW per non cadere in 

terrore.   

La velocit¨ ¯ a passo dôuomo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Livello 5  - Inner mastery 

Blood Use Richiesto  1, con blood use 3 la alienazione mentale ñdonataò eô permanente 

Altri Requisiti Toccare la vittima, concentrazione 3. Conoscenze generale: anatomia livello 3 
(per rendere folle avversario o effetti piuô complessi). 

Durata A piacere / permanente. In caso di organo distrutto la questione eô 
temporanea. (chiedere narratore) 

Sfida Mentali + occulto (se effettuata su altri non consenzienti)  

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Questo pot ere permette di rimodellare gli organi interni di una creatura vivente. Eô possibile distruggere, 

modellare, rimodellare, indicare dove i fluidi devono fluire, dove il sangue deve essere espulso. Si usa 
spesso questo potere per rendere folli il nemico (1 a lienazione mentale per tocco) ma per questo uso ed 
altri simili eô necessario avere un poô di conoscenza di anatomia, altrimenti il potere funge da distruzione 
organi interni. Nel caso dellôalienazione mentale donata lôeffetto eô permanente solo con blood use 3. 

Altrimenti dura un numero di notti pari al livello di concentrazione del cainita che ha inflitto il danno.  
Se il cuore di un cainita viene distrutto, egli potraô usare solo la metaô dei ps. Se si ordina al sangue di 
uscire egli perderaô un terzo del sangue durante la lotta (chiedere a narratore, effetto randomizzato).  

 

Livello 5 (a)- sonno Sanguigno 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti Livello 4 Forma di sangue 

Durata 1 notte 

Sfida - 

Attivazione Istantanea  

Costo Sangue 1 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
il Cainita ora è in grado di dormire mentre si trovano in stato di sangue. Questo potere conferisce un 
elevato livello di protezione, ma il vampiro non può essere svegliato ne dai rumori ne da movimenti 

intorno al suo luogo di  riposo.  
Dopo aver assunto al forma di sangue il cainita deve spendere 1 ps ulteriore.  

 
 
 
 

Livello 6 (a)  - Aching beauty 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti Conoscenza chirurgia plastica livello 2 

Durata 30 minuti per livello di concentrazione 

Sfida Mentali + occulto (se effettuata su altri non consenzienti) 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 



La scultura corporea diventa sempre pi½ precisa. Eô possibile 
Tramite questo potere e' possibile migliorare il proprio aspetto. (o di un altro).  

Il potere eô cumulabile con quelli precedenti 

E' possibile incrementare in un soggetto i punti sociali di 2 punti per livello di Blood Use.  
Attenzione questo potere serve solo per rendere piuô belli..non per togliere bellezza..quindi non si 

possono rimuovere punti sociali.  

 In caso la bellezza venga compromessa da qualche altro potere i tratti sociali guadagnati vengono persi, 
ma sara' possibile riattivare un'altra volta questo potere.  

Eô necessario toccare la vittima e poi effettuare la sfida mentale + occulto  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Livello 6 (b) - predatore chiropteriforme 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti - 

Durata A piacere 

Sfida Mentali + occulto (se effettuata su altri non consenzienti)  

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Questo potere è molto simile alla Forma Zulo, ma è molto più potente. Il vampiro assume una forma 

simile allo Zulo(guadagnando pregi e difetti), ma guadagna ulteriori poteri. Il vamp iro in questa forma è 
molto simile ad un pipistrello gigante bipede. In questo stadio le braccia del vampiro sono dotate di ali 

vellutate e membranose, che permettono il volo ad una velocità massima di 80km/h. Puo' sollevare fino 
ad un massimo di 100kg.  

Un'altra differenza con forma zulu è che gli artigli fanno aggravati + 5  

Eô necessario toccare la vittima e poi effettuare la sfida mentale + occulto 

 

Livello 6 (c) ï sangue acido corrotto 

Blood Use Richiesto  2, il danno aumenta di +3 per ogni livello di blood use 

Altri Requisiti Livello di occulto 3 

Durata permanente 

Sfida -  

Attivazione Automatico 

Costo Sangue 1 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 



Il sangue del vampiro diventa altamente acido  e corrosivo , ogni punto sangue provoca 3 Aggr avate  per 
ogni livello di blood use . Se il sangue schizza durante un combattimento, la vittima deve evitare il 

sangue come se fosse un arma da lancio.  

Se si vuole lanciare un attacco stando attenti a non esseri colpiti dal sangue, allora si avraô un -3 al  
colpire. Altrimenti chi lancia lôattacco verraô colpito dagli schizzi di sangue. 

Inoltre D'ora in poi il vampiro non potrà più essere diablerizzato.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Livello 7 (a) ï carne marcia 

Blood Use Richiesto  3, la durata e il danno dipendono dal blood use 

Altri Requisiti - 

Durata 1 scena per livello di blood use 

Sfida Mentali + occulto   

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Al tocco, il vampiro può infliggere ferite che degenerano fino a far sembra re la vittima lebbrosa. La carne 
si spacca provocando pustole e piaghe, assume un colore grigio/nero, alcune estremità del corpo (naso, 

falangi) cadono col tempo.  
La vittima avrà -3PF, -3 Destrezza, -3 Forza, -  3 Costituzione per ogni livello di blood use  di chi utilizza 

questa disciplina.  
Nota bene: Se il cainita arriva a Zero cade in torpore. Se e' un umano ad arrivare a zero in costituzione 

muore.  
Eô necessario toccare la vittima e poi effettuare la sfida mentale + occulto 

 

Livello 7 (b) ï bozzolo 

Blood Use Richiesto  3, ogni livello di blood use eô un +20 pf al bozzolo. 

Altri Requisiti Occulto 6 

Durata 1 scena per livello di concentrazione. 

Sfida Mentali + occulto (se effettuata su altri non consenzienti) 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 3 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 




