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Vid SPETTRU SUPREMO

Controllo sugli spettri

VER 1.0

Livello 1- La giusfa sponda della landa

Blood Use Richiesto Blood use 1
Altri Requisiti Occulto 1, capacita di evocare wraith

Durata Permanente

Sfida
Attivazione
Costo Sangue 1 ps per attivazione
Costo Volonta’
Altri Costi 5 ps spalmati sulla propria fronte

Effetto
Questo potere viene attivato una volta sola. Bisogna spalmare 5 punti sangue sulla propria fronte (non vale
su altre creature) ed invocare i nomi di 5 spettri famosi. Dopodiché l'incatesimo diventa permanente.
Questo potere permette di evocare Spettri, oltre che wraith. Vedere compendio evocazioni.

Livello 2 - L’amjco def[’oblio

Blood Use Richiesto Blood use 1
Altri Requisiti Occulto 2
Durata Permanente
Sfida
Attivazione
Costo Sangue 1 ps per attivazione
Costo Volonta’
Altri Costi

Effetto
€ possibile legare a sé spettri. Tramite questo livello & possibile legare uno spettro di livello 3 (nota: non
esistono spettri di livello inferiore) per ogni livello di blood use
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Liveflo 8- Trqppa della lenda

Blood Use Richiesto
Altri Requisiti Occulto 3
Durata 1 notte
Sfida

Attivazione
Costo Sangue 1 ps a notte
Costo Volonta’

Altri Costi

Effetto

Il numero di evocazioni di Creature delle Shadowlands viene raddoppiato.

Livello 4 — Obfio alleafo

Blood Use Richiesto blood use 1
Altri Requisiti Occulto 4
Durata Permanente
Sfida
Attivazione
Costo Sangue 1 ps attviazione
Costo Volonta’
Altri Costi

Effetto
E’ possibile ora legare a sé spettri di livello 4,5

Livello 5 - Favore del supremo oblio

Blood Use Richiesto blood use 2
Altri Requisiti Occulto 5
Durata Permanente
Sfida
Attivazione
Costo Sangue 1 ps attivazione la prima volta
Costo Volonta’ -
Altri Costi 5 ps spalmati sulla fronte

Effetto

E possibile legare a sé creature dell’oblivion dal livello 6 in su. (E poi le conseguenze sono impredicabili)




