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Livelfo 1- Schiavo de] Male

Blood Use Richiesto Blood use 1
Altri Requisiti Occulto 1, Evocare creature infernali

Durata Permamente
Sfida
Attivazione Istantanea
Costo Sangue 1ps
Costo Volonta’
Altri Costi
Effetto

Questo potere permette di legare a sé permanentemente un numero di creature pari al livello di blood
use, creature infernali di livello 1,2

Livello 2 - lmpegno de] Male

Blood Use Richiesto Blood use 1
Altri Requisiti Occulto 2
Durata Permamente
Sfida
Attivazione Istantanea
Costo Sangue 1ps
Costo Volonta’ -
Altri Costi
Effetto

Come 1, ora i livelli pero sono 3 e 4
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Livello 3 — Compagni de/ male

| h=] Blood Use Richiesto Blood use 1
Altri Requisiti Occulto 3
Durata Permamente
Sfida
Attivazione Istantanea
Costo Sangue 1ps
Costo Volonta’ -
Altri Costi

Effetto

Come prima
E possibile evocare creature di livello 5, 6

Livello 4 - Tryppe infernali
Blood Use Richiesto 1

Altri Requisiti v
Durata 1 notte
Sfida
Attivazione
Costo Sangue
Costo Volonta’
Altri Costi

Effetto

Questo potere raddoppia il numero di evocazioni infernali.
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Live(lo 5 — Male profondo

¥l h=]| Blood Use Richiesto Bu2

Altri Requisiti Occulto 5
Durata Permanente
Sfida

Attivazione
Costo Sangue 1 ps (attivato 1 volta sola)
Costo Volonta’ [

Altri Costi 5 ps spalmato sulla fronte

Effetto

E’ possibile, a proprio rischio e pericolo, legare creature di livello 7 ed oltre dell’inferno.
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