
 

 

Necromanzia 
 
La vitae permette di esercitare potere su ogni sfera della realtà. 

Il sangue dei giovanni, evolutosi rispetto a quello dei Cappadoci, permette di controllare e interagire con 
uno dei mondi che si troano al di là della vita: le shadow lands. 
 

VER 2.6 

 
 

Livello 1(a) - obbligo  
Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti - 

Durata - 

Sfida - 

Attivazione -  

Costo Sangue - 

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
 
 
 

 
 
 
 

È possibile evocare Wraith (solo razza wraith). Il massimo livello possibile e’ il 5  vedi compendio 
evocazione.  

 
 

Livello 1 (a)   - vista della landa ombrosa 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti - 

Durata A piacere 

Sfida Non e’ necessaria nessuna sfida 

Attivazione - 

Costo Sangue - 

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Questo livello permette al cainita di avvertire la presenza di creature originarie dalle shadow lands e di poter 

comunicare con loro. Può anche ferirle, ma solo creature di questo reame. 

 



Livello 1 (b)  - morte sicura 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti - 

Durata  

Sfida Non e’ necessaria nessuna sfida 

Attivazione - 

Costo Sangue - 

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
In seguito a Morte ultima l’anima del Cainita viene proiettata nelle shadowlands, diviene una wraith o uno 

spettro, a piacere. 

 
 

Livello 2 - richiamo dalla landa 

Blood Use Richiesto  1  

Altri Requisiti Conoscere il nome del defunto, doti di comando 3 

Durata 1 ora per livello di concentrazione 

Sfida - 

Attivazione 3 turni 

Costo Sangue 1 

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Tramite questo potere e’ possibile rihiamare l’anima di un defunto e interrogarlo. Lo spirito non lo 

attaccherà ma se spaventato potrebbe voler tornare nel mondo delle lande d’ombra 

 

Livello 3 (a) - richiamare i servi 

Blood Use Richiesto  1 , il livello di blood use determina la durata e l’effetto 

Altri Requisiti Avere dei cadaveri a disposizione, doti di comando 3 

Durata 1 scena per livello di blood use 

Sfida - 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 ps per attivazione, 1 ps su ogni cadavere 

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Qusto potere permette di rianimare dei cadaveri e di utilizzarli come servi. 

I cadaveri si muoveranno in vita, sebbene, a seconda dei danni del corpo del defuto, presenteranno 

meno punti ferita.Anche il corpo di un vampiro decapitato potrà muoversi, sebbene avrà molti meno pf e 
malus al colpire.Il numero di cadaveri rianimabili dipende dl livello di blood use. Due cadaveri per livello 

di blood use.Al termine della durata dell’effetto i cadaveri si dissolveranno in una nube grigiastra. 
L’utilizzo di questo potere deteriora completamente i tessuti organici dei defunti. 

E’ necessario spalmare 1 ps sulla fronte di ogni cadavere utilizzato. 

 
 
 



Livello 3 (b) - attraverso il sudario 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti - 

Durata A piacere 

Sfida - 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 ps  

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Questo potere permette di entrare nel reame dell’umra conosciuto come ShadowLands. 

Non gli e’ possibile direttamente entrare in altri reami dell’umbra. Puo’ portare anche oggetti con se’, o 
anche altre persone. Per maggiori informazioni vedere le descrizioni relative all’Umbra walking. 

 

 

Livello 3 - tormento 

Blood Use Richiesto  1  

Altri Requisiti - 

Durata Permanente 

Sfida - 

Attivazione Automatica 

Costo Sangue - 

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Tramite questo livello il cainita e’ in grado di colpire le creature spirituali e di fare loro dei danni. 

Sulle armi da fuoco e sulle armid a lancio e’ necessario spalmare la propria vitae affinche’ il potere abbia 
effetto. 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

Livello 4(a)  - Scudo della landa 

Blood Use Richiesto  1, il livello di blood use aumenta l’efficacia 

Altri Requisiti - 

Durata 1 scena 

Sfida -  

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 ps 

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Questo livello permette al cainita di avere una protezione spirituale. 

Si ottiene un bonus di +2 alla costituzione per livello di blood use contro TUTTI i tipi di entità spirituali. 
Mentre si ottiene un +1 ulteriore contro creature delle ShadowLands per livello di blooduse. 

 
 

 
 
 

 



 
 

Livello 5  - possedere il morto 

Blood Use Richiesto  1, il livello di blood use aumenta l’efficacia 

Altri Requisiti cadavere 

Durata 1 ora per livello di blood use 

Sfida -  

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 ps, 1 ps spalmato sul cadavere 

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Il cainita puo’ possedere il corpo di un defunto. Il suo corpo originale cadrà in una sorta di torpore. 

Se il corpo di cui si entra in possesso viene distrutto il cainita finirà in torpore (e dovrà essere quindi 

rianimato con la vitae). 
Se il corpo del defunto presenta vitae, spendendo 2 PW e 2 PS (al momento della possessione), il cainita 

potrà utilizzare le discipline del sangue che conosce. 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

Livello 6 (a)  - richiamare il proprio sangue defunto 

Blood Use Richiesto  2 

Altri Requisiti Cadaveri 

Durata - 

Sfida -  

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 ps per attivazion, 1 ps spalmato su ogni cadavere 

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Questo potere pemette di richiamare i defunti del proprio clan di origine, o i defunti della propria 

discedenza. Se questi erano muniti del primo livello di Necromanzia, le loro anime possono essere 

immesse in nuovi corpi. I nuovi corpi devono essere di defunti. 
I corpi riabitati torneranno a vivere normalmente con le anime dei richiamati. 

Nota: i cadaveri devono essere integri. Se il corpo non e’ in grado di rigenerarsi la resurrezione potrebbe 

fallire. 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 



Livello 6 (b)  - passare come ombre tra le ombre 

Blood Use Richiesto  2, il livello di blood use determina la durata 

Altri Requisiti Concentrazione 5 

Durata 1 ora per livello di blood use 

Sfida Di celamento: Livello di necromanzia + Nascondersi + mentali + metà livello di 
concentrazione 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 ps  

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Tramite questo potere il cainita puo’ passare inosservato attraverso il sudario. 

Non puo’ pero’ interagire con il mondo delle ombre in questo stato. 
 

 
 

Livello 6 (c)  - obbligo migliorato 

Blood Use Richiesto  2 

Altri Requisiti - 

Durata - 

Sfida - 

Attivazione - 

Costo Sangue 1 ps  

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
E’ possibile evocare Wraith di livello 6 o superiore.  Vedi compendio evocazioni 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

Livello 7 (a)  - Apprendere l½arcano 

Blood Use Richiesto  3, il livello di blood use determina la portata del potere, con blood use 5 i 
poteri possono essere sviluppati da soli, senza wraith maestri 

Altri Requisiti Concentrazione 5, una wraith in grado di insegnare il potere 

Durata - 

Sfida - 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 ps  

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Questo potere permette di poter imparare gli arcani. Il livello di blood use determina il massimo livello 

che puo’ essere imparato.E’ necessario (se non si ha blood use 5) avere un maestro per imparare gli 

arcani. Il numero di pathos e’ 5 per livello di blood use. 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 



Livello 8  - divenire una creatura delle lande dell½ombra 

Blood Use Richiesto  3, il livello di blood use aumenta l’effetto 

Altri Requisiti - 

Durata 1 scena per livello di blood use 

Sfida -  

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 2 ps per attivazione 

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Questo livello permette di trasformare il proprio corpo in una wraith, con la differenza che il cainita non 

deve spendere punti per potersi manifestare nel mondo materiale. 
Il livello di blood use  determina il livello di potenza della sembianza assunta 

 

 
 
 

 

Livello 9  - scambio di Anime 

Blood Use Richiesto  4, 

Altri Requisiti Concentrazione 5, toccare il bersaglio. 

Durata Permanente 

Sfida Mentali + occulto 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 4 ps  

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
Tramite questo potere il Cainita può scambiare la propria anima con quella del bersaglio toccato. 

L’effetto e’ permanente 

 
 
 
 
 
 
 

Livello 10  - ritonare nell½involucro 

Blood Use Richiesto  5 

Altri Requisiti Livello 5 di occulto, livello 7 di concentrazione 

Durata - 

Sfida - 

Attivazione 1 ora 

Costo Sangue 10 ps spalmati su un cadavere 

Costo Volonta’ - 

Altri Costi - 

Effetto 
L’anima del canita subito dopo il decesso puo’ tornare ad abitare il corpo di un defunto. 

Il corpo del defunto deve essere spalmato con 10 PS. 

 
 
 
 
 


