
 

  

Mytherceria 
 

VER 2.8 

 
Nota : Lôocculto per i Kiasyd rappresenta la conoscenza del mondo delle fate  

 

Livello 1   - visione fatata 

Blood Use Richiesto  Blood Use 1 

Altri Requisiti - 

Durata 1 scena per livello di Blood Use 

Sfida Mentali + occulto  + Livello di Mytherceria   + metaô concentrazione 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue - 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Se attivato permette di vedere i l mondo fatato. Permette anche di sentire gli spiriti. Un vampiro con 
questo potere è in stretto contatto con le fate e tutte le cose di origine fatata. Il cainita può vedere 
anche le regioni fatate ( aree che fanno parte di Arcadia in questa dimensione ).  Può inoltre vedere 

attraverso le illusioni delle fate e percepire chiaramente la presenza delle fate invisibili. Il Kiasyd può 
addirittura intravedere le essenze degli spiriti che non si trovano nella dimensione fisica, sebbene questo 

richieda una forte c oncentrazione.  Eô una sfida di rilevamento. Nota: Tramite questo potere puoô avere 
brevi flash sul mondo del dreaming, vedere per esempio come una casa della realtaô in realtaô nel 

dreaming sia un albero. Non puoô peroô interagire con questi elementi. Puoô solo vederli, a flash.  
Inoltre questo potere permette anche di riconoscere i changelings . In alternativa questo potere può 

essere usato per comunicare con le creature del dreaming ed inoltre permette di danneggiarle (ma solo 

le creature del dreaming, non altre entità spirituali.  

 



 

Livello 1 a ï Evoca le fantasie 

Blood Use Richiesto  Vedi compendio evocazioni 

Altri Requisiti Vedi compendio evocazioni 

Durata Vedi compendio evocazioni 

Sfida Vedi compendio evocazioni 

Attivazione Vedi compendio evocazioni 

Costo Sangue Vedi compendio evocazioni 

Costo Volonta« Vedi compendio evocazioni 

Altri Costi Vedi compendio evocazioni 

Effetto 
È possibile evocare creature del dreaming  (e sottoreami)  di livello 1,2,3,4,5  

 

Livello 1 (a) ï Tocco della musa ispiratrice 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti Toccare il bersaglio 

Durata A piacere 

Sfida - 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 ps 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Questo potere permette di risvegliare la fantasia e conoscenze perdute in un individuo. Permette ad uno 

scrittore di ritrovare la propria ispirazione.  Conferisce un bonus temporaneo in cinque punti di conoscenze 
generali nelle caratteristiche creative artistiche, letterarie, e creative in generale. Non conferisce bonus in 

conoscenza o similabilità. Funziona anche su se stessi. Questa funzione viene usata per stimolare la 
nascita di nuove chimere intorno agli artisti. 

 O in alternativa permette di creare chimere personalizzate, il livello della chimera eô dato dal livello di blood 
use. Attenzione, il cainita non ha controllo sulla chimera, per averne deve compiere lôevocazione della 
chimera creata!!! 

 

Livello 2 A  - colore della menzogna 

Blood Use Richiesto  Blood Use 1 

Altri Requisiti Occulto 1 

Durata  1 ora per livello di Blood Use  

Sfida Mentali + occulto 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 ps  

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Permette di capire se la persona con la quale state parlando sta mentendo o meno. Alcuni Kiasyd vedono 

la lingua della persona assumere u n colore innaturale, altri vedono che il cainita piange gocce di sangue.  

 
 
 



 

Livello 2 (B)  -  bere il sangue fatato 

Blood Use Richiesto  Blood Use 1, vedere effetto  

Altri Requisiti Occulto 1 

Durata - 

Sfida - 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue -  

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Se il cainita beve del sangue di un changeling puoô ricarirsi il doppio.  

Ossia con mezzo litro di sangue di un Changeling (in simbiosi umana) il cainita guadagna 2 ps.  
Per ogni 2 livelli di blood use sopra il 2 l ivello il Cainita guadagna 1 ps aggiuntivo per mezzo litro di 

sangue.  

 
 
 

 

Livello 2 (C)  - trucchetti Oscuri 

Blood Use Richiesto  Blood Use 1 

Altri Requisiti - 

Durata 1 ora + 1 ora per ogni altro Ps speso 

Sfida Mentali + Occulto 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 ps 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Il Kiasyd è ora in grado di fare delle burle di origine magica; può dare vita a piccoli e numerosi effetti 

spontanei. Sebbene questi trucchetti non siano veramente pericolosi, sono sicurament e fonte di molestia 
per la vittima. Le caratteristiche e gli effetti di queste burle sono a discrezione del Vampiro. Ecco un 

esempio: Caduta di Capelli (i capelli della vittima iniziano a cadere rapidamente).  
Pioggia di Pietre (in pratica iniziano a piove re dal cielo piccoli sassi).  

 
 
 
 

 
 

Livello 2 (d)  ̧Fratello Changeling! 
Blood Use Richiesto  Blood use 1 

Altri Requisiti  Occulto 2, Arcanum Evocatori Livello 1 ñsii mio famiglioò 

Durata  Permamente 

Sfida  - 

Attivazione  Vedi Corebook, sezione evocazioni 

Costo Sangue Vedi Corebook, sezione evocazioni 

Costo Volontaõ Vedi Corebook, sezione evocazioni 

Altri Costi  Vedi Corebook, sezione evocazioni 

Effetto  
Può legare a sé dei Changelings, di livello 1,2 e 3. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 



 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

Livello 3 A ï passo per il dreaming 

Blood Use Richiesto  Blood Use 1 

Altri Requisiti - 

Durata A piacere. 

Sfida - 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 ps 

Costo Volonta« - 

Altri Costi Punti Umbra Walking 

Effetto 
Il cainita e' in grado tramite il suo sangue fatato di entrare nel Dreaming, il mondo delle fate...un posto 

molto pericoloso. Vedere norme dell'umbra Walking  

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

Livello 3 (b) - assorbimento dell½aurea 

Blood Use Richiesto  Blood Use 1 

Altri Requisiti - 

Durata 1 scena, per livello di Blood Use 

Sfida Mentali + occulto  

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 Ps 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Il Kiasyd assorbe l'aura dell'oggetto invece di leggerla semplicemente. L'oggetto risu ltera' dopo questo 

evento "pulito" e vergine. Assorbendo l'aura si puo' capire chi era il possessore, la sua natura, il suo 
sesso, la sua eta'.  

Le visioni che si ricevono risalgono ad un tempo definito dalla spesa di PS e PW aggiuntivi.  
 

0 Ps + 0 Pw  1 me se 

0 Ps + 1 Pw  1 anno  

1 Ps + 0 Pw 10 anni  

1 Ps + 1 Pw 50 anni  

2 Ps + 0 Pw 1 secolo  

2 Ps + 1 Pw 10 secoli  

3 Ps + 0 Pw  50 secoli  

3 Ps + 1 Pw  1 millennio  

4 Ps + 0 Pw  10 millenni  

4 Ps + 1 Pw  50 millenni  

5 ps + 0 pw  100 millenni  

5 ps + 1 pw  Conoscenz a completa  

 
 

 
 

 

 
 
 
 



 

 
 
 

Livello 3 (C)  ̧Fratello Maggiore Changeling! 
Blood Use Richiesto  Blood use 1 

Altri Requisiti  Occulto 3, Arcanum Evocatori Livello 3 ñfamiglio miglioreò 

Durata  Permamente 

Sfida  - 

Attivazione  Vedi Corebook, sezione evocazioni 

Costo Sangue Vedi Corebook, sezione evocazioni 

Costo Volontaõ Vedi Corebook, sezione evocazioni 

Altri Costi  Vedi Corebook, sezione evocazioni 

Effetto  
Può legare a sé dei Changelings, di livello 4 e 5 

 

Livello 4 ï gilfi fatati 

Blood Use Richiesto  Blood Use 1, aumenta effetto e durata 

Altri Requisiti Occulto 3, Concentrazione 1 

Durata Dipende da Ps e Pw spesi 

Sfida Mentali + occulto + livello mytherceria / self contr 

Attivazione Automatica 

Costo Sangue 1 Ps per gilfo 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Il vampiro è ora in grado di proteggere una determinata area ponendo dei glifi fatati: in questo modo 

tutti coloro che proveranno ad entrare ne lla zona incantata rimarranno fortemente disorientati. In alcune 
occasioni il Kiasyd può mettere il glifo addosso a qualche vittima che lo ha offeso. In questo caso la 

creatura colpita rimarrà disorientata finché non svanirà l'effetto del glifo.  
il glifo apparirà nella zona o nel punto esatto voluto dal cainita. Il glifo risulterà invisibile ad un occhio 

inesperto. Chiunque entri in un area protetta ha -2 Mentali e -4 a tutte le sfide fisiche  per livello di blood 
use del cainita che usa i glifi .  

La perman enza del glifo è determinata dai PS e PW aggiuntivi:  

 

0 Ps + 0 Pw  1 notte  

1 Ps + 1 Pw  1 settimana  

2 Ps + 2 Pw  1 mese  

3 Ps + 3 Pw  1 anno  

 
Per resistere ai glifi bisogna spendere un numero di pw pari a mentali+occulto+livello di mytherceria del 
cainita c he ha creato i glifi. Si resisteraô ad un minuto agli effetti dei glifi. Eô possibile in alternativa usare 

un punto self control per resistere ad 1 minuto gli effetti dei glifi.  

 
 
 
 
 
 
 
 




