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Blood Use Richie

Dementatio

potere

piud temuti dai

1, il livello di blood use determina la durata

cainiti,

Altri Requisiti
Durata 1 scena per livello di blood use
Sfida Sociale + Empatia
Attivazione Istantanea
Costo Sanque 1
Costo V
Altri Costi

Effetto

Questo potere permette al vampiro di far sentire la propria vittima pit emotiva rispetto a qual
Qualsiasi sentimento la vittima provi, esso sara duplicato o triplicato nell'intensita. Il vampiro non ha
controllo sui sentimenti originali della vittima che sia umana o cainita: puo soltanto aumentarne
lintensita o diminuirla (attenzione puo quietare la rabbia e limitarla ma non puo annullare una frenesia
e non pud MAI cancellare un sentimento !

siasi cosa.

Blood Use Richie! 1, per ogni l'ivell o di bl ood e
Altri Requisiti
Durata Permanente
Sfida
Attivazione Automatica
Costo Sanque
Costo V
Altri Costi
Effetto
Tramite questo potere un Malkavian puod scegliere di poter sempre ved
automatico): Spiriti del |l umbra, Creature delle Shad
alternativa il cainita puod scegliere di aelmssato,Vi si
resente,futuro. Per ogni Il i vel | o dicegleteonadaratiesisticas i
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) Blood Use Richie! 1, il livello di blood use determina la durata @
Altri Requisiti - \/
Durata 1 scena per livello di blood use L}
. Sfida Mentali + raggirare ®
Attivazione Istantanea k
' Costo Sangue 1 @
| Costo WV : >
| Altri Costi - | &l
| Effetto | C/_Q
Il Vampiro € in grado di indurre delle allucinazioni nella visione periferica della vittima. Le immagini k
possono essere viste solo per alcuni sec ondi o solo nella coda dell'occhio. La vittima colpita k{‘
dall'allucinazione cerchera in tutti i modo di convincere gli altri di cio che ha visto. Il vampiro che utilizza
uesto potere non ha controllo su quello che la vittima vedra. @

) Blood Use Richie 1, il livello di blood use determina la durata ®
! Altri Requisiti : k/
Durata 1 scena per livello di blood use k_\
. Sfida Mentali + empatia ®
Attivazione Istantanea S
' Costo Sanque 1 @
' Costo V - &4
Altri Costi - c
W\ Effetto | (/_\)
Questo insol ito potere permette al vampiro di capire la vera natura della persona che ha davanti. Inoltre k
l'uso di questo potere rende in grado il cainita di percepire quanto c'e di insano e instabile nella vittima @
in modo da amplificarne lo squilibrio. Infine il vamp iro & in grado di percepire le piu svariate sfumature ™~
di insania che non apparirebbero chiare neanche alle persone piu percettive. Il Vampiro € in grado di \/
percepire qualsiasi schema o modello. L)
Il Cainita sara' in grado di percepire: Capire la vera natura di una persona e se ha alienazioni mentali k/
Questa cosa vale anche sugli oggetti:Scoprire la soluzione di un codice segreto, u

capire i segni | asciati sull a sabbia ui ndi er mett k'/)
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) Blood Use Richie! 1, il livello di blood use determina la durata e effetto @

Altri Requisiti - \/ /

Durata 1 scena per livello di blood use Ll

) Sfida Mentali + raggirare ®
Attivazione Istantanea

Costo Sanque

i Costo V

] &)

| Altri Costi

Blood Use Richie

Effetto - | ®

Il vampiro € in grado di disorientare completamente la propria vittima guardandola negli occhi e

parlandole. La vittima sara praticamente in grado di avere accesso solamente a pochi frammenti della ®
propria memoria . L'oggetto di questo potere rimarra in completo stordimento e si guardera intorno in
. stato confusionale. La vittima dovra spendere un punto di Forza di Volonta per uscire momentaneamente ®
dallo stato confusionale e compiere qualsiasi azione coerente per al meno un turno. (1 pw per ogni N
turno).L'effetto di questo potere dura come minimo un turno ma puo continuare per molto pit tempo. (/)'
La vittima ha un malus in tutte le sfide di -2 per livello di blood use b

1, il livello di blood use determina la durata

Altri Requisiti

Durata

15 minuti per livello di blood use

Sfida

Mentali + Empatia

Attivazione

Istantanea

Costo Sanque

1

Costo V

Altri Costi

Effetto

Questo terribile potere permette al cain

ita che ne fa uso di rendere folle la propria vittima , mortale o
vampiro che sia. La vittima stessa perde completamente la propria sanita mentale, acquistando un
numero di alienazioni mentali pari al livello di blood use del cainita. . Affinché questo pote  re colpisca la

vittima questa deve prestare attenzione al vampiro che ha intenzione di utilizzare questo livello di

Demenza.
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| Blood Use Richief 1, il livello di blood use determina la durata e la potenza
Altri Requisiti
Durata 1 scena per livello di blood use
) Sfida Mentali + Empatia
Attivazione Istantanea

' Costo Sanque 1
.l Costo V

| Altri Costi

| Effetto

Il Vampiro che ha raggiunto questo livello di De
Dominazione, Demenza, Ascendente e Chimerismo (E tutte le discipline sociali o mentali che influiscono

la mente o lo spirito del cainita. Tuttavia questo straordinario potere ha il suo prezzo. Il cainita ch e
raggiunge Benedizione del Caos guadagna un'alienazione mentale addizionale per il lasso di tempo che

menza diventa immune ad una delle  discipline di

utilizza il potere.

Attenzione il l'ivell o di bl ood use determina
Bl ood use 1 i mmunitad per i pri mi duq
Blood use 2: Il mmunitadé fino al 3 livelldd
Bl ood use 3: immunitadé fino al 4 1ive
Bl ood use 4: immunitaé fino al 5 live
Bl ood use 5: immunitadé fino al 6 |ive
Bl ood use 6: i mmunitad fino al 7 |1 ive
Bl ood use 7: immunitadé fino all 68 1|iv
Blooduse8:im muni tadé fino al 9 livelllo
Bl ood use 9: immunitaé fino al 10 v
Attenzione il potere rende immuni contro UNA DISCIPLINA mentale sociale e mentale. In sostanza se il
personaggio vuole essere immune ad Ascendente ed a Dominazione deve lanciare due vol te il potere.
Se vuole essere immune a Dominazione, Chimerismo, Demenza deve lanciare tre volte il potere.
Il cainita deve acquisire una alienazione mentale ogni volta che il numero dei lanci supera il numero di
blood use.
Questo vuol dire per esempio che chi ha blood use 1, avrad una aliens
|l ancia il potere, mentre chi ha blood use 3 puod | and
nuova alienazione mentale.
Allo stesso modo chi ha blood use 5, al sesto lancio d ovrad acquisire | a secondd

Blood Use Richie 1, il livello di blood use il livello di UmbraWalking
| Altri Requisiti Dono del Folle: Vedere i Changelings
Durata A piacere
Sfida
Attivazione Istantanea
Costo Sanque 1
Costo V
Altri Costi

Effetto

(Vedere

Tramite questo potere il cainita puo arrivare nella dimensione del Dreaming.

fascicolo UmbraWal king per informazi
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R
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A Livell6(a) spiriti fratelli
r:b Blood Use Richie! 2, per ogni livello di blood use aumenta la durata di 1 notte 15/3
%) Altri Requisiti - g/
) Durata 1 ora per livello ‘q
(:. Sfida Mentali + Raggirare t{‘
o Attivazione Istantanea c
Q Costo Sangue 1 la
l".l Costo V : | )
‘_: I Altri Costi I tl
. Effetto A
> Il Vampiro € in  grado di manipolare la mente di una vittima e forzarla a diventare esattamente come la Q
b. sua. Ovviamente la vittima acquisira anche tutte le alienazioni e gli altri problemi mentali posseduti dal ‘\/
‘_: Malkavian che utilizza questo potere. Questo potere non da al cainita il controllo della vittima. t—‘
|

9,

, Livell6(b) realta dislessica

Blood Use Richie 2, per ogni livello di blood use aumenta la durata di 1 ora

Altri Requisiti -
Durata 1 notte per livello
Sfida Mentali + Raggirare
Attivazione Istantanea
Costo Sanque 1
Costo V -
Altri Costi

\/

9.9/

9.9/

929,

9.9/

Effetto

Con questo potere un cainita puo' sconvolgere la percezione della realta'di un altro cainita. Le cose
percepite vengono avvertite in maniera opposta.
Esempio: uomini avvertivi come donne, la notte vista come il giorno. il verde come rosso, nero come
bianco, giu' con su, vecchio con giovane. Puo' cambiare anche la percezione della vittima riguardo se
stesso.
Attenzione: Pericoli mortali vengono avvertiti normalmente
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% > » ; ; S
9 Livella7 () ondata di pazzia ‘t{"
QA Blood Use Richie 3 A

(‘\' Altri Requisiti Concenrtrazione livello 4, parlare alle vittime I ‘\/

Durata 1 scena per livello di blood use N

(/:j _SfidB.. Mentali + Raggirare ‘t{\

Q) Attivazione Istantanea \/

A Costo Sangue 3 ‘\.\'

R Costo V : ‘t/l

o Altri Csti - c

A Effetto A

> Il vampiro che usa questo potere puo causare gli stessi effetti descritti in Pazzia Totale su un vasto \

/\' numero di mortali o cainiti contemporaneamente. (Tutti coloro che lo possono vedere)Se sono presenti lé

piu soggetti di quelli che il vampir o puo influenzare, sara lasciata la scelta dei soggetti al Narratore. \
Lr/;j Per utilizzare questo potere il vampiro deve parlare alle sue vittime in maniera particolare. ‘d
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%’: Livellg () Coma
,L/kb Blood Use Richie! 3 ‘&
(}:' Altri Requisiti Concenrtr_a2|one_l|vello 7, ‘E-/j)
Durata 1 notte per livello di blood use
Lt/;'l Sfida Mentali + Raggirare | t{‘
Lr/)I Attivazione Istantanea I >,
O Costo Sangue 1 :_\)
L‘Z)I Costo V : I
‘.: Altri Costi tl
A Effetto A
lp) Questo potere permette al vampiro di scioccare la mente della vittima finché questa non perde tutte le \
/\' funzioni non vitali e cade in coma (in torpore per i vampiri). Non si conosce il modo in cui questo potere ‘d
O agisca: il Cainita si concentra sulla vittima e quest'ultima inizia ad essere colpita da frequenti convulsioni \
L/> fino a cadere in un  completo stato comatoso. ‘
2
A {
192 . " .
L/J Livell® (a) mente del bambino ‘
|92 —
Al Blood Use Richie! 3 ‘
E/) Altri Requisiti Concenrtrazione livello 5, guardare negli occhi la vittima ‘(/)
O Durata 1 scena per livello di blood use Q'
L‘};j Sfida Mentali + Raggirare t/l
Ativazione Istantanea
@'I Costo Sangue 1 I ‘E{)
LY/:. Costo V - WA
‘_: | Altri Costi : | t—‘
R Effetto &)
"-\ Vincendo | a sfida i Mentali della vittima cadranno a \'
L/_)' come un bambino. lé
R
(/:. Livell& (B) prigione della mente %
) Blood Usehisto 3 t—‘
Lr/;) Altri Requisiti Concenrtrazione livello 5, ‘a
"-\ Durata 1 notte per livello di blood use o
L/_\'I Sfida Mentali + Raggirare I ‘d
@;I Attivazione Istantanea I ‘Z
Costo Sangue 2
R ‘ S
4 Costo V - A
O Altri Costi - \9
.L/h' Effetto %)
G—/:' Grazie a questo potere la vittima vorra a tutti i costi finire un'indovinello o risolvere un gioco mentale ‘\/
) (esempio: parole crociate) che gli dara il Malkavian. Comungue non riuscira mai a rissolvere Q)
('\' I'indovinello. La vittima perde ogni interesse per altre cose. Avra un malus di \/
/\ -2 a tutte le abilita per livello di blood use ‘q
lp) e -2 ad ogni attributo in difesa (fisica, mentale, sociale) per livello di blood use \
/\' e -3 nelle sfide fisiche mentali e sociali per livello di blood use ‘d
l
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‘Zi Blood Use Richie! 4
'b Altri Requisiti Concenrtrazione livello 5, guardare negli occhi la vittima
/\' Durata Permanenente
b) Sfida Mentali + Raggirare
V: Attivazione Istantanea

Q Costo Sanque 4

I Costo V
Altri Costi

9.9/

Effetto

1Y)

. del Malkavian che utilizza il p

SIS ISISSINSINSI

X0

Questo livello di Demenza permette al vampiro che ne fa uso di lasciare
alienazione mentale nella mente della vittima. Il vampiro deve guardare negli occhi la vittima e
descriverle l'alienazione che ha intenzione di darle: Ovviamente la scelta dell'alienazione € a discrezione
di

permanentemente una

otere. 1 numer o massi mo alienazione

fino ad un massimo dato dal livello di blood use

\ - X - - -
(\2 Livell® (d) mente dei bambini
\
L(: Blood Use Richie 4
/\' Altri Requisiti Concenrtrazione livello 7, Livello mente del Bambino
E/) Durata 1 scena per livello di blood use
) Sfida Mentali + Raggirare
@' Attivazione Istantanea
L(Z'I Costo Sangue 1
(: Il Costo V
/\)I Altri Costi

Effetto

99199/

Blood Use Richie!

9,

Come Mente del Bambino. Perd pud colpire piu vittime.
| soggetti influenzati sono tutti coloro ¢

he vedono il cainita

4

\/

Altri Requisiti

Concenrtrazione livello 7, coma

9,

Durata

XTSI O X

\/

1 Settimana per livello di blood use

Sfida

9/

Mentali + Raggirare

Attivazione

\/

Istantanea

X

Costo Sanque

3

Costo V

Altri Costi

Effetto

9 10,910.910,910.910,919,910.910,910.910.919.919,910,5
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Funziona come Coma ma per un periodo di tempo pari ad una settimana per livello di blood use







