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Questa ed |l a disciplina che permette di trarre forza e @:en

Permette il cainita che la padroneggia di essere a contatto con le forze e le energie che caratterizzano ™~
| 6i nferno. L a d icaosa egemutanda mijennii 6 per ‘\/

E6 necessario un |ivello di fede impura corrispondente O o]
VER 2.7 E/_))

Blood Use Richie 1
Altri Requisiti Fede impura 1
Durata Istantanea
Sfida Sociali + empatia
Attivazione Istantanea
Costo Sanque 1

Costo V
Altri Costi

Effetto

il Baali puo scoprirne la debolezza piu grande, che sia una Virtl particolarmente bassa, una scarsa Forza
di Volonta, un'Alienazione Mentale e cosi via.
Tramite ques to potere il Cainita puo' inoltre capire quanta umanita' imane nel soggetto...quanta
bestialita vi €' in esso...e se possiede vera fede o fede oscura.

Livello®)-p er cepi re | ¥%i nfe

Blood Use Richie 1 C/.Q

Altri Requisiti Fede impura 1 ®
Durata Permanente k

Sfida : @

Attivazione Automatica o

Costo Sanque - E/))
Costo V - @

Altri Costi

\ Effetto | @

11 soggetto edin grado di sentire se Vvi sono spi k
' Tramite questo potere erdelécreatgada ckd | dnanlHerdio f(e sol (/)
' Puo inoltre comunicare con loro.




¢

A

9.9/

LX)

9.9

9.9/

9.9,

X 0909 090909 0%

S ISISISISINID

9919,

9.9/

9,

>

9,

IV

X0

9.9,

X1 090908

\/

X

[y IVSIvSI

X0

o

9.9/

99,

9,

[y IVSIvSI

9919,

OIS

9]

X

0

XI0 0T 0TI OICTOI OICI OI OIOI OIS

SIS ISISISI

Blood Use Richie! Ved.i compend_io evocazi_one ®
Altri Requisiti Vedi compendio Invocazione k
Durata 1 scena, 1 notte, piubd @
Sfida Vedi compendio '\/'
Attivazione Vedi compendio &)
i Costo Sanque Vedi compendio | C/.l)
I Costo V Vedi compendio I k
i Altri Costi Vedi compendio | C/_Q
Effetto @
E6 possibile evocare creature fino ad .\'
Blood Use Bsthi 1, per ogni livello di blood use +30 danni normali. ®
I Altri Requisiti Fede impura 2 | k/)
| Durata 1 turno per ogni livello di Concentrazione | Lﬁ'
I Sfida Mentali + concentrazione (vale come se fosse una da fuoco) I ®
| Attivazione Istantanea | k/
Costo Sanque 1PS Q
Costv o | o n . ®
Altri Costi - %
Effetto @
Con questo potere il cainita pu, vomitare uno scia '\'
mosche, coleotteri,ragni. In realtad non son ver.i ins L/)
Questi pseudo sciami  possono essere controllati dal cainita. k
La massa dello swarm varia con il Blood use. Cosi anche il danno. %
I'l danno che puo6 e30n@mat perlinefli diblooduse 6 di

livello di concentrazione del cainita. Lo sciame inoltre assegna un bonus di +1 allo schivare e

Il tiro per colpire ed6 come se si ave ®peeunnumaradirai patial f E/A)
all 6assorbi mento dei danni al cainita che t
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Blood Use Richie 1, per ogni blood use successivo la durata aumenta di 5 minuti.(1 scena)
Altri Requisiti Fede impura 2
Durata 1 scena /5 minuti
Sfida Socia li + Intimidire
Attivazione Istantanea
Costo Sanque 1PS
Costo V -
Altri Costi

Effetto

Usando questo potere, il Baali puo, con le semplici parole, provocare nelle persone un invincibile terrore
della pena e della dannazione infernale. Il Ba ali deve usare questo potere dopo aver scoperto tramite

"Avvertire il peccato" le paure della vittima. E quindi necessario che il vampiro parli alla sua vittima,
narrandogli della sua inevitabile dannazione.

Se il Baali vince la vittima cade in una sorta

di Rotschreck; puo' crollare immobile per il panico.

Blood Use Richie{ 1. perogniblood use successivo la durata aumenta di 5 minuti.(1 scena)
Altri Requisiti Fede impura 2
Durata 1 scena /5 minuti
Sfida Sociali + Empatia
Attivazione Istantanea
Costo Sanque 1PS
Costo V -
Altri Costi

Effetto

Sfida: Sociali + Empatia

Il Baali & ora in grado di evocare l'insorgere della Bestia in una vittima. Dopo aver usato "Avvertire il

peccato” per individuare la debo

lezza del bersaglio, il Baali puo persuadere la Bestia a mostrarsi,

causando nella vittima la totale perdita di controllo, e facendola diventare schiava delle passioni pit

ferine. (I a

vittima

cade in frenesia in ale&adessapoppure une é

PUNTO SELF CONTROL).

Blood Use Richief 1
Altri Requisiti Occulto 2, Fede impura 3
Durata permanente
Sfida
Attivazione automatica
Costo Sanque
Costo V
Altri Costi

Effetto

Il Cainita €' immune alle fiamme (anche demoniache).
dal

solo | a metabd

Diventa immune al Rotschreck . Invece assorbe
o grigimato dal Pyros dei Blood of Phoenix

f intese intrisaldi fede pupo
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) Blootlse Richiest 1, ogni livello di blood use

Altri Requisiti Fede impura 3
' Durata 30 minuti per livello di concentrazione
.I Sfida Sfida di lancio, mentali + cocentrazione I
| Attivazione Istantanea |
1l Costo Sangue 1 |

Costo V -

Altri Costi
Effetto

A questo livello il Baali pud scagliare contro i suoi nemici potenti conflagrazioni. Chiunque veda il fuoco
(utilizzatore a parte) deve spendere immediatamente 1PW per non cadere in Rotshreck. Per agire contro
il fuoco o contro l'utilizz ~ atore e' nencessario spendere un ulteriore PW. (Fuga o difendersi dal fuoco no).
Il Baali scaglia una raffica di puro fuoco infernale
Ildanno € di base 10 Aggravate. Il danno puo' essere amplificato di + 5 aggravate per ogni livello di
blood use . Es Bloo d use 2 € un totale di 20 Aggravate

Blood Use Richie 1, i | da faOetali gedlivetoidi bleod use

Altri Requisiti Fede impura 3
Durata 1 turno per ogni livello di concentrazione

Sfida mentali + concentrazione(vale come colpo arma da fuoco)

Attivazione Istantanea
Costo Sanque 1
Costo V -
Altri Costi

Effetto

Funziona in maniera molto simile al r espi r eDisgustbsi siceubimi
coleotterineri in grado di penetrare le carni del nemico.
I danno base ed di 10 letali, per ogni 10dletai,el | o
Quindi a blood use 1, il danno corrisponde a 20 letali.
Quindi a blood use 2, il danno corrisponde a 30 letali.
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Blood Use Richie! 1, per ogni livello di blood use si hanno dei bonus.
Altri Requisiti Livello 3 di occulto, Fede impura 4
Durata 30 minuti
Sfida -
Attivazione
Costo Sanque 1ps
Costo V -
Altri Costi
Effetto
Conquest o potere il cainita richiama a sed spir.i tizionamertee 1
mentali ed empatici, inoltre =~ possibile contrastare
sangue, invece che il corrispettivo costo in Punti Volonta.

Per ogni livello di blood use si ha un bonus di
+3 in difesa mentale
+3 in difesa sociale
La bestia del crinita sale di +2 per livello di blood use, ed inoltre la sua aura apparira come se fosse
posseduto. (quindi chi ha auspex 2 percepira chiaramente la presenza di entita infernali che rafforzano il
crinita

Blood Use Richie: 1, vedi tabella
Altri Requisiti Livello 3 di concentrazione, livello 3 di occulto, Fede impura 4
Durata Di base 1 scena /5 minuti, vedi tabella per incrementi
Sfida Mentali + occulto
Attivazione Istantanea
Costo Sanque 1, vedi tabella
Costo V -
Altri Costi
Effetto

| Baali che possiedono questo livello di Daimoinon possono chiamare a raccolta | propri poteri infernali
per | anciare una maledizione sui propri nemici, spesso sfigurandoli o incapacitandoli. Il Baali che ha
lanciato la maledizione € l'unico che ha il potere di toglierla a piacimento.

Una qualsiasi delle Caratteristiche del bersaglio, a discrezione del Baali, sce nde a 1, per un periodo di
tempo. (Se | a caratteristica e6 mentale il soggetto r
ammal ato, se =~ sociale risulteranno dall 6asp
Spendendo un sol o PS | a udur astcee nead ISiemipteatoad asd spendo
potere la durata aumenta

1 ps (blood use 1) 1 scena

2 ps (blood use 2) 1 notte

3 ps (blood use 3) 1 settimana

4 ps (blood use 4) 1 mese

5 ps (blood use 5) 1 anno

ISISISISISISISISISISITININ
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L‘};b Blood Use Richiet 2 a
.b Altri Requisiti Livello 3 di occulto, Fede impura 5 o
L/>' Durata Permanente :/J)
Al Sfida : | &
Lél Attivazione Automatica | t—‘
L/>b| Costo Sangue - P (A
O Costo V o\
L‘é Altri Costi t/l

Effetto

L/> Se il cainita verra ucciso (e non diablerizz at o) | a sua anima potr ™ fini :/-))

del | dumbra (o strato dell dumbra) nel quale regna

cainita defunto, richiamarla e riportarla nel piano materiale (vedi livelli successivi di Daimonion).

|

|
Lt/-;' Lucifero. Altre creature che vener ancoa zlidoinnef ecronna l
&

|

i

|

|

Lg Blood Use Richie! 1 t()
o Altri Requisiti Fede impura 5 N
/\ Durata 1 scena/ 1 combattimento d
vy Sfida - \9
.L/> Attivazione Istantanea @
@DI Costo Sangue 1 &
L(-:'I Costo V - 2
Al Altri Costi Q
LY/: Effetto 2
) Al cainita crescono artigli e zanne dal coloro rossiccio. Sono incandescenti e causano Forza + 4 X

aggravate e un +1 danno da fuoco . Questi arti possono ferire creature spi rituali.

Livelld@varco per | «i nf e

L‘-{; Blood Use Richie 1 E—/_Q
@ I Altri Requisiti Fede impura 5 | Y
by Durata A piacere | \Q
LV/_: Sfida : A
.h Attivazione Istantanea o
L/_\ Costo Sanque L d

: K
o Altri Costi t—‘
L/> Effetto :/_Q
lp) Anche I 6inferno ~ un relaanteo deéd | dugndlria, c pdpt i éde mon \
/\ Tramite questo livello il cainita e6 in grado di &
"-\ Léinferno ed per, tuttodaltro che un luogo sicuro. Se K'
L/_\ assicurata. d

Per vedere il funzionamento vedere dettagl:. Fascic

i o —
ATl T Tl T AT Tl Tl T T AT T T AT T AT T T AT AT AT T T AT AT AT TV

|
|
|
|
|
|
b
Lg. Costo V
|
|
|
|
|
|
|
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) Blood Use Richie! per ogni livello di blood
Altri Requisiti Fede impura 6
' Durata 1 scena per livello di concentrazione
.I Sfida Mentali + concentrazione( f unzi ona come se fos sl ®
| Attivazione -
1 Costo Sangue 2
Costo V
Altri Costi
Effetto
I'l cainita e6 in grado di di vi der esetiidsguptasioSJntlmente & lovellip o
precedenti gli insetti possono attaccare. Il loro danno ora risulta potenziato. I'l danno base
per ogni livello di blood use il danno aumenta di 10 letali.
Quindi a blood use 1, il danno corrisponde a 2 0 letali.

Quindi a blood use 2, il danno corrisponde a 30 letali.

Questo viene cmg usato piuttosto per fuggire rapidam
affinched il ¢
subirad un pari
PF, PS, PW in

ainita si possa riformare. A s eacilzgainitaa

danno in PF,PS e PW. (un terzo di sci
meno) . Se solo un insetto si salva il

!

Blood Use Richie{ 2. per ognilivello di blood use al malus si aggiunge un -3 ai fisici e un -1 al
colpire
Altri Requisiti Livello 3 di concentrazione livello 3 di occulto, Fede impura 6
1 Durata A piacere, massimo 1 notte
| Sfida Mentali + occulto
\ Attivazione -
Costo Sangue 2
Costo V
Altri Costi
Effetto
Toccando con le mani bagnate del proprio sangue la fronte della vittima il Baali e' in grado di imprimere
un marchio di dolore. Con il quale tormentare il malcapitato. il tormento e ' psicologico, causa dolore e
agonia. La vittima ha un -5 al colpire dibase e un -1 ulteriore per ogni livello di blood use, e un -3 atutti
i fisici per ogni livello di blood use. A blood use 4 quindi i l|-9emablusatutdil c

fisi ci -¥26 Dudaiper una notte.
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