
 

 
ùDaimonion 

 
Questa eô la disciplina che permette di trarre forza e potenza dallôessenza stessa della corruzione. 

Permette il cainita che la padroneggia di essere a contatto con le forze e le energie che caratterizzano  
lôinferno. La disciplina piuô pericolosa e temuta da millenni.   
Eô necessario un livello di fede impura corrispondente per ogni livello acquistato 

VER 2.7 

 

Livello 1 (a)  - Avvertire il peccato 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti Fede impura 1 

Durata Istantanea 

Sfida Sociali + empatia 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
il Baali può scoprirne la debolezza più grande, che sia una Virtù particolarmente bassa, una scarsa Forza 

di Volontà, un'Alienazione Mentale e così via.  

Tramite ques to potere il Cainita puo' inoltre capire quanta umanita' rimane nel soggetto...quanta 
bestialità vi e' in esso...e se possiede vera fede o fede oscura.  

 

Livello 1 (b)  - percepire l½inferno 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti Fede impura 1 

Durata Permanente 

Sfida - 

Attivazione Automatica 

Costo Sangue - 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Il soggetto eôin grado di sentire se vi sono spiriti/creature infernali nelle vicinanze. 

Tramite questo potere eô in grado anche di ferire le creature d ellôinferno (e solo quelle) 

Può inoltre comunicare con loro.  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Livello 1 (b)  - Evocazione infernale 

Blood Use Richiesto  Vedi compendio evocazione 

Altri Requisiti Vedi compendio Invocazione 

Durata 1 scena, 1 notte, piuô notti 

Sfida Vedi compendio 

Attivazione Vedi compendio 

Costo Sangue Vedi compendio 

Costo Volonta« Vedi compendio 

Altri Costi Vedi compendio 

Effetto 
Eô possibile evocare creature fino ad un massimo di 5 livello  

 

Livello 2 (a)  - respiro del vermin 

Blood Use Richiesto  1, per ogni livello di blood use +30 danni normali. 

Altri Requisiti Fede impura 2 

Durata 1 turno per ogni livello di Concentrazione 

Sfida Mentali + concentrazione (vale come se fosse una da fuoco) 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Con questo potere il cainita pu¸ vomitare uno sciame di insetti dalla sua boccaéinsetti come 

mosche,coleotteri,ragni. In realtaô non son veri insetti..quanto piuô aberrazioni del sangue del cainita. 
Questi pseudo sciami possono essere controllati dal cainita.  

La massa dello swarm varia con il Blood use. Così anche il danno.  
Il danno che puoô essere inferto eô di 30 normali per livelli di blood use.  

Il tiro per colpire eô come se si avesse unôarma da fuoco. Lo sciame rimane per un numero di turni pari al 

livello di concentrazione del cainita. Lo sciame inoltre assegna un bonus di +1 allo schivare e 
allôassorbimento dei danni al cainita che lancia il potere. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Livello 2 (b)  - paura del vuoto 

Blood Use Richiesto  1, per ogni blood use successivo la durata aumenta di 5 minuti.(1 scena) 

Altri Requisiti Fede impura 2 

Durata 1 scena / 5 minuti 

Sfida Socia li + Intimidire  

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Usando questo potere, il Baali può, con le semplici parole, provocare nelle persone un invincibile terrore 

della pena e della dannazione infernale. Il Ba ali deve usare questo potere dopo aver scoperto tramite 
"Avvertire il peccato" le paure della vittima. È quindi necessario che il vampiro parli alla sua vittima, 

narrandogli della sua inevitabile dannazione.  

Se il Baali vince la vittima cade in una sorta di Rotschreck; puo' crollare immobile per il panico.  

 

Livello 2 (c)  - psicomachia 

Blood Use Richiesto  1, per ogni blood use successivo la durata aumenta di 5 minuti.(1 scena) 

Altri Requisiti Fede impura 2 

Durata 1 scena / 5 minuti 

Sfida Sociali + Empatia 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 PS 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Sfida: Sociali + Empatia  

Il Baali è ora in grado di evocare l'insorgere della Bestia in una vittima. Dopo aver usato "Avvertire il 
peccato" per individuare la debo lezza del bersaglio, il Baali può persuadere la Bestia a mostrarsi, 

causando nella vittima la totale perdita di controllo, e facendola diventare schiava delle passioni più 
ferine. (la vittima cade in frenesia in altre paroleéo deve spendere PW per resistere ad essa..oppure un 

PUNTO SELF CONTROL).  

 

Livello 3 (a)  - ignorare le fiamme 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti Occulto 2, Fede impura 3 

Durata permanente 

Sfida - 

Attivazione automatica 

Costo Sangue - 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Il Cainita e' immune alle fiamme (anche demoniache).  Diventa immune al Rotschreck . Invece assorbe 

solo la metaô dal fuoco di tipo ñpuroò inteso intriso di fede pura  o originato dal Pyros dei Blood of Phoenix  

 



Livello 3 (b)  - fiamme degli inferi 

Blood Use Richiesto  1, ogni livello di blood use eô un +5 aggravate 

Altri Requisiti Fede impura 3 

Durata 30 minuti per livello di concentrazione 

Sfida Sfida di lancio, mentali + cocentrazione 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
 

A questo livello il Baali può scagliare contro i suoi nemici potenti conflagrazioni. Chiunque veda il fuoco 
(utilizzatore a parte) deve spendere immediatamente 1PW per non cadere in Rotshreck. Per agire contro 
il fuoco o contro l'utilizz atore e' nencessario spendere un ulteriore PW. (Fuga o difendersi dal fuoco no). 

Il Baali scaglia una raffica di puro fuoco infernale  
Il danno è di base 10 Aggravate. Il danno puo' essere amplificato di + 5 aggravate per ogni livello di 

blood use . Es Bloo d use 2 è un totale di 20 Aggravate  

 

Livello 3(c)  - Scarab 

Blood Use Richiesto  1, il danno eô di +10 letali per livello di blood use 

Altri Requisiti Fede impura 3 

Durata 1 turno per ogni livello di concentrazione 

Sfida mentali + concentrazione(vale come colpo  arma da fuoco) 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Funziona in maniera molto simile al respire del Vermin. Lôeffetto eô per¸ potenziato. Disgustosi succubi 

cole ot ter i neri  in grado di penetrare le  carni del nemico.  

Il danno base eô di 10 letali, per ogni livello di blood use il danno aumenta di 10 letali.  
Quindi a blood use 1, il danno corrisponde a 20 letali.  
Quindi a blood use 2, il danno corrisponde a 30 letali.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Livello 4 (a)  - infernal will 

Blood Use Richiesto  1, per ogni livello di blood use si hanno dei bonus. 

Altri Requisiti Livello 3 di occulto, Fede impura 4 

Durata 30 minuti 

Sfida - 

Attivazione - 

Costo Sangue 1 ps 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Con ques to potere il cainita richiama a seô spiriti infernali che lo assistono nel resiste a condizionamente 

mentali ed empatici, inoltre ¯ possibile contrastare lôeffetto di un legame di sangue spendendo 1 punto 
sangue, invece che il corrispettivo costo in Punti Volontà.  

Per ogni livello di blood use si ha un bonus di 
+3 in difesa mentale 
+3 in difesa sociale 

La bestia del crinita sale di +2 per livello di blood use, ed inoltre la sua aura apparirà come se fosse 
posseduto. (quindi chi ha auspex 2 percepirà chiaramente la presenza di entità infernali che rafforzano il 

crinita) 

 

Livello 4 (b)  - maledizione 

Blood Use Richiesto  1, vedi tabella 

Altri Requisiti Livello 3 di concentrazione, livello 3 di occulto, Fede impura 4 

Durata Di base 1 scena / 5 minuti , vedi tabella per incrementi 

Sfida Mentali + occulto 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1, vedi tabella 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
I Baali che possiedono questo livello di Daimoinon possono chiamare a raccolta I propri poteri infernali 

per l anciare una maledizione sui propri nemici, spesso sfigurandoli o incapacitandoli. Il Baali che ha 
lanciato la maledizione è l'unico che ha il potere di toglierla a piacimento.  

Una qualsiasi delle Caratteristiche del bersaglio, a discrezione del Baali, sce nde a 1, per un periodo di 
tempo. (Se la caratteristica eô mentale il soggetto risulteraô celebroleso, se eô fisica risulter¨ indebolito, 

ammalato, se ¯ sociale risulteranno dallôaspetto orribile e rivoltante). 
Spendendo un solo PS la durata eô limitata ad una scena. Se peroô si spendono piuô ps per attivare il 

potere la durata aumenta  

1 ps (blood use 1)  1 scena  

2 ps (blood use 2)  1 notte  

3 ps (blood use 3)  1 settimana  

4 ps (blood use 4)  1 mese  

5 ps (blood use 5)  1 anno  

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Livello 5 (a)  - Andare al diavolo 

Blood Use Richiesto  2 

Altri Requisiti Livello 3 di occulto, Fede impura 5 

Durata Permanente 

Sfida - 

Attivazione Automatica 

Costo Sangue - 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Se il cainita verrà ucciso (e non diablerizzato) la sua anima potr¨ finire allôinferno. Lôinferno eô un reame 

dellôumbra (o strato dellôumbra) nel quale regnano le creature demoniache e infernali. Signore dellôInferno eô 
Lucifero.Altre creature che venerano lôinfernalismo potranno entrare in comunicazione con lôanima del 

cainita defunto, richiamarla e riportarla nel piano materiale (vedi livelli successivi di Daimonion). 
 

Livello 5 (a)  - Armi del demone 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti Fede impura 5 

Durata 1 scena / 1 combattimento 

Sfida - 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Al cainita crescono artigli e zanne dal coloro rossiccio. Sono incandescenti e causano Forza + 4 

aggravate  e un +1 danno da fuoco . Questi arti possono ferire creature spi rituali.  

 

 Livello 5 (a) ï varco per l«inferno 

Blood Use Richiesto  1 

Altri Requisiti Fede impura 5 

Durata A piacere 

Sfida - 

Attivazione Istantanea 

Costo Sangue 1 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Anche lôinferno ¯ un reame dellôumbra, popolato da angeli cadutiédemoni..e altre creature. 

Tramite questo livello il cainita eô in grado di rifugiarsi in questo reame dellôumbra. 
Lôinferno eô per¸ tuttôaltro che un luogo sicuro. Se non si possiede una guida in esso la morte ultima ¯ 

assicurata.  

Per vedere il funzionamento vedere dettagli Fascicolo sui Licantropi e viaggi nellôumbra. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Livello 6 (a)  - forma del vermin 

Blood Use Richiesto  2, per ogni livello di blood use il danno eô 10 letali 

Altri Requisiti Fede impura 6 

Durata 1 scena per livello di concentrazione 

Sfida Mentali + concentrazione (funziona come se fosse unôarma da fuoco). 

Attivazione - 

Costo Sangue 2 

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Il cainita eô in grado di dividere il proprio corpo in uno sciame di insetti disgustosi. Similmente ai livelli 

precedenti gli insetti possono attaccare. Il loro danno ora risulta potenziato. Il danno base eô di 10 letali, 
per ogni livello di blood use il danno aumenta di 10 letali.  

Quindi a blood use 1, il danno corrisponde a 2 0 letali.  

Quindi a blood use 2, il danno corrisponde a 30 letali.  
Questo viene cmq usato piuttosto per fuggire rapidamente. Eô sufficiente che un solo insetto scappi 
affincheô il cainita si possa riformare. A seconda della percentuale di sciame andata persa, il cainita 

subiraô un pari danno in PF,PS e PW. (un terzo di sciame perso, vuol dire che il cainita avraô un terzo di 
PF,PS, PW in meno). Se solo un insetto si salva il cainita si riformeraô con 1 PS, 1 PW, 1 PF. 

 
 

 
 

Livello 6(b)  - il marchio del dolore 

Blood Use Richiesto  2, per ogni livello di blood use al malus si aggiunge un -3 ai fisici e un -1 al 
colpire 

Altri Requisiti Livello 3 di concentrazione livello 3 di occulto, Fede impura 6 

Durata A piacere, massimo 1 notte 

Sfida Mentali + occulto 

Attivazione - 

Costo Sangue 2  

Costo Volonta« - 

Altri Costi - 

Effetto 
Toccando con le mani bagnate del proprio sangue la fronte della vittima il Baali e' in grado di imprimere 
un marchio di dolore. Con il quale tormentare il malcapitato. il tormento e ' psicologico, causa dolore e 

agonia. La vittima ha un -5 al colpire di base e un -1 ulteriore per ogni livello di blood use, e un -3 a tutti 

i fisici per ogni livello di blood use.  A blood use 4 quindi il malus al colpire eô di -9 e il malus a tutti i 
fisici eô di -12. Dura per una notte.   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




