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Orientarsi nel tempo può essere un  supporto all’insegnamento per favorire l’acquisizione del concetto di tempo ai bambini di I e II elementare. Tempo inteso come successione lineare e ciclico ritorno.

Il programma è aperto: si accettano volentieri indicazioni, proposte e materiali che possano migliorare l’intervento  didattico.

	Considerazioni
	Sto  provando  a tradurre in multimediale il percorso seguito in classe cercando di applicare  quelle conoscenze progettuali che come insegnanti ,ci vengono richieste dalla nostra professione. Mio desiderio era  utilizzare l’interesse dei bambini e motivarli all'esercizio ripetitivo (necessario in alcune fasi degli apprendimenti)




Scheda didattica:

	Target
	Alunni di prima e  seconda elementare; alunni di classi successive con difficoltà di apprendimento.

	Area
	Antropologica

	Spunti didattici
	Il programma è utile per 

· Maturare l’idea di tempo e la capacità di organizzare lo stesso nelle sue componenti fondamentali con i bambini del primo ciclo elementare                                                                           

· Per percorsi di recupero individualizzato.

Il bambino è molto motivato quando usa prodotti multimediali perché la multimedialità stuzzica la sua curiosità.

L’intento con cui è nato il progetto è favorire  un approccio con il PC corretto e positivo, permettere la scoperta da parte del bambino   delle possibilità del mezzo esplorando e divertendosi, riducendo l’utilizzo di schede e la scrittura ripetitiva, concentrando l’attenzione dell’alunno sul “ concetto da apprendere” . 
Inoltre la correzione immediata dell'esercizio  grazie  al  mediatore iconico che il mezzo offre ,favorisce la ricerca della risoluzione  più corretta, impedendo la ripetizione dell'errore.   
 

	Tasti e funzioni
	· In tutte le schermate è presente la barra di navigazione che permette di tornare al menu principale

· E’ possibile stampare  tutte le schermate

· Il bambino ha la possibilità di avere  immediata risposta sull’esattezza del suo lavoro

· Compare  il pulsante aiuto quando si sbaglia: cliccando è possibile avere un suggerimento utile per andare avanti

· E’ visibile il punteggio ottenuto

· C’è la possibilità di azzerare il punteggio quindi annullare il percorso precedente ed autocorreggere il proprio lavoro

	Suggerimenti per l’utilizzo
	Essendo rivolto ad alunni piccoli, si consiglia l’utilizzo iniziale del programma   con la guida dell’insegnante per conoscere  la funzione dei vari pulsanti e scoprire le regole  sull’uso del computer. Le esercitazioni eseguite al computer possono servire  a rinforzare concetti già appresi in classe e a rendere  i bambini più flessibili mentalmente, attraverso la sperimentazione di nuove modalità di lavoro possibili con il mezzo tecnologico (ogni operazione è più rapida e  facilmente rimediabile ), ma ciò è consentito dal fatto che il tutto sia inserito  in percorsi didattici in classe ( passaggio iniziale che non si può didatticamente tralasciare ).

Dopo diverse prove di utilizzo guidato, si può proporre agli alunni l’utilizzo autonomo soffermandosi però sempre per una verifica sulle difficoltà incontrate.
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