CLASSE 2R

Prof. F. Scalari

REGOLE DA SEGUIRE PER LA SCRITTURA DI UN PROGRAMMA IN C++
(PER LA CONSEGNA DEL CODICE DEGLI ESERCIZI ASSEGNATI IN LABORATORIO E A CASA)

1) La STRUTTURA di un programma in C++ contenente una sola function DEVE essere la seguente:

/*****************************

* Intestazione e Commenti    *

*                            *

*****************************/

Direttive al compilatore

Dichiarazione dei dati 

main()

{

     Istruzioni eseguibili

     return(0);

}

Essenzialmente sono due le parti principali e devono essere messe molto bene in vista. 

2) Scrivere commenti a tutti i blocchi importanti di istruzioni

3) Assegnare alle variabili nomi mnemonici, ovvero nomi che ricordino AMPIAMENTE quello che la variabile deve contenere

4) Le direttive al compilatore (si trovano in testa al programma indicate dal carattere #) segnalano al compilatore l’intenzione del programmatore di utilizzare delle librerie standard di classi, come ad esempio quella per I/O (Input/Output) che si chiama iostream. Le classi NON sono funzioni!! Una classe standard in C++ è un oggetto già definito in una libreria standard: una libreria non è altro che una collezione di classi e funzioni - di uso frequente - raggruppate insieme. Le librerie standard contengono classi e funzioni per l'input, l'output, operazioni di matematica avanzata e gestione di files.
5) Il nome del programma da consegnare (il file con estensione CPP) deve essere ESExx.CPP dove xx è un numero progressivo a due cifre, ad esempio ESE01.CPP
6) Il file deve essere consegnato sul server dell’aula nella cartella per la classe 2R. La consegna avviene attravero il slavataggio da casa su chiavetta USB. Se lo studente pensa di non poter venire a scuola deve consegnare il file per la data stabilita all’insegnante utilizzando posta elettronica o altro “strumento” di trasferimento file via rete.
