LA PARABOLA CON GEOGEBRA
Tracciare la parabola come luogo geometrico di punti equidistanti da un punto fissato F detto fuoco e da una retta d detta direttrice.

Seguiamo la costruzione per punti successivi (algoritmo):

1) disegnare nel piano una retta (d) che sarà la direttrice della conica

2) considerare un punto H1 di questa retta (H_1 nella casella del nome del punto)

3) mandare la perpendicolare h alla d dal punto

4) considerare il segmento FH1

5) considerare la retta a asse del segmento FH1

6) indicare con P il punto di intersezione dell’asse a con la perpendicolare h

7) il punto P è il primo punto della parabola

8) assegnare a P la funzione di tracciabilità (tasto destro del mouse su P e scegliere la voce nel menù a tendina che compare)

9) dare la funzione “movimento” scegliendola dal menù al punto H1 

10) disegnare la parabola muovendo H1 sulla direttrice
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La parabola può anche essere tracciata considerando la costruzione di alcuni punti che le appartengono utilizzando l’algoritmo precedente considerando poi la funzione che traccia una conica conoscendo 5 suoi punti. [image: image2.emf]
E’ possibile, anzi è meglio, considerare la conica dal punto di vista sintetico, ovvero nel piano euclideo, non cartesiano.

I punti della conica sono simmetrici rispetto all’asse di simmetria, quindi si può verificare che siano punti della conica quelli tracciati con la funzione di Geogebra che disegna nel piano i simmetrici dei punti trovati rispetto all’asse di simmetria della parabola. 
