F. Scalari per la 2R a.s. 2010-2011

COME IMPOSTARE DEV C++ CON LE LIBRERIE PER L’AMBIENTE GRAFICO
Per gli appunti ho fatto riferimento ai documenti seguenti trovati in rete:

http://www.cs.colorado.edu/~main/bgi/dev-c++/
http://www.gaedc.altervista.org/exe/progetti/winbgim/Note_Installazione_Libreria_WinBGIm_01.pdf
Innanzi tutto per programmare con il linguaggio C++ e l’ambiente IDE (Integrated Development Environment) Dev C++ bisogna scaricare il pacchetto che installa l’ambiente a bordo del PC dal sito http://www.bloodshed.net/devcpp.html che fornisce il file zippato, il quale, una volta decompresso, consente l’installazione del pacchetto. 

Io per esempio ho fatto il download dal sito indicato di un file zippato che una volta “esploso” ha rivelato contenere file, quattro che spiegano e uno che è l’eseguibile dell’ambiente

Solo il file DevCpp.exe è quello che serve. In ogni caso prima di lanciarlo si deve unzippare tutto in una cartella. Il mio harddisk ha due partizioni (sempre conviene avere due zone separate nel proprio hd) una per il sistema operativo e i programmi dell’office, l’altra per tutte le altre applicazioni e per archiviare in opportune cartelle i dati. Ebbene, io ho scaricato il DevC++ nella parte di disco denominata D, lasciando stare il C che è quello che contiene il sistema operativo.

Fare quindi attenzione quando si unzippa il file per l’installazione di DevC++ al luogo fisico dove si intende installare il pacchetto, perché come tutti i software, esso viene di default installato in C.

In ogni caso io ho fatto il download di devcpp-4.9.9.2_setup.exe e l’ho lanciato, senza problemi.
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E ho installato il pacchetto non nel disco C come invece di default viene assegnato:
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Nell’opportuno spazio (fare attenzione all’esatto istant in cui l’installazione lo chiede) indicare il percorso in cui si vuole installare il pacchetto. Io ho digitato D:/. In questo modo alla fine dell’installazione ho trovato sul disco D (e non C) una cartella di nome Dev-Cpp dove è stato sistemato l’ambiente di lavoro e le cartelle contenenti tutto il necessario per lo sviluppo del software in C++:

[image: image3.png]Nome Ultima modifica

i bin

! Bramples

U Help
Jitcons
Jbinclude
UiLang

Ui

Ul lbexec

i mingu32

i Packages

i Templates
_copyingxt
[l deveppexe
Ll deveppmap
CINEWS
Bpackmanere
L Jpsckmanmsp
@ uninstall.exe

26/09/2011 2238
26/09/2011 2238
26/09/2011 2238
26/09/2011 2238
01/11/2011 1114
26/09/2011 2238
01/11/2011 1136
26/09/2011 2238
26/09/2011 2238
26/09/2011 2238
26/09/2011 2238
09/02/20026.32

22/02/200517.22
22/02/200517.22
03/12/20041815
10/02/2005 2304
10/02/2005 2304
26/09/2011 2238

Tipo
Canel cifile
Canel cifile
Canel cifile
Canel cifile
Canel cifile
Canel cifile
Canel cifile
Canel cifile
Canel cifile
Canel cifile
Canel cifile
Documento ditesto
Applicazione

File MAP
Documento ditesto
Applicazione

File MAP
Applicazione

Dimensione

19KB
%2k8
1744 KB
1KB
ke
682K
72K8

A




Se si è seguito l’installazione, che avviene senza problemi nel giro di qualche secondo, lasciando le scelte di default per uanto riguarda i parametri dell’ambiente (estensione per i file dei progetti, file di help, file di esemio etc.):
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si ottiente l’ambiente IDE di base e solo in un secondo momento si può agire sul menù delle opzioni del compilatore, per stabilire l’elenco delle librerire che occorrono per poter avere una compilazione senza errori. E’ noto infatti che l’installazione di DevC++ non prevede (e non riesco a capire come mai) le librerie grafiche più utilizzate come la grapichs.h che siamo costretti ad ottenere in un secondo momento presso i siti che la offrono in download. 
Infatti se volete provare qusto semplicissimo programmino che utilizza la grafica per aprire una finestra con il pulsante di chiusura in alto a destra (necessario per chiuderla) e un cerchio al suo interno, 
#include <graphics.h>

int main( )

{

    initwindow(400, 300, "First Sample");

    circle(100, 50, 40);

    while (!kbhit( ))

    {

        delay(200);

    }

    return 0;

}
Vi accorgerete che il compilatore non è in grado di compilarlo e segnala un errore in corrispondenza all’istruzione     initwindow(400, 300, "First Sample"); e alla    circle(100, 50, 40); le quali sono istruzioni di chiamata a funzioni contenute nella libreria grafica graphics che è stata inclusa in testa al programma, per essere linkata dal linker (modulo del compilatore che collega le librerie al programma principale in C), ma che il compilatore non trova: deve quindi essere installata all’interno del pacchetto appena installato e che non la comprende.
PROGRAMMARE IN AMBIENTE GRAFICO: UN PRIMO ESEMPIO DI USO DI LIBRERIE DI FUNZIONI IN C
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Comandi del linker per il corretto funzionamento della libreria grafica (fig. 2)



Innanzi tutto per programmare in ambiente grafico, ovvero per costruire applicazioni grafiche è necessario dire al compilatore che in fase di compilazione deve tenere conto delle librerie (insieme di classi, vedremo poi che cosa sono le classi) grafiche che si intende utilizzare.

L’ambiente di sviluppo IDE del Dev C++ una volta che viene installato non comprende il pacchetto di librerie per la grafica di tipo windos (finestre, pulsanti, check button, linee curve, punti etc). E’ quindi necessario procurarsi il pacchetto di librerie grafiche (come ad esempio la graphic.h) e dire al compilatore che in fase di linking (il modulo che si occupa di questo è il linker) deve includere il pacchetto di classi (funzioni) grafiche scelto. Non solo, ma si deve “settare” il compilatore nelle sue opzioni in modo che includa ogni volta che compila un certo set di parametri opportuni, che dicono al linker che deve linkare certe librerie e non altre in fase di compilazione e linkazione.

Il programma eseguibile (.exe) alla fine della compilazione è un file in cui sono incluse quelle librerie grafiche che occorrono per l’esecuzione corretta.

La libreria graphics.h può essere scaricata da molti siti della rete che la rendono disponibile: io l’ho scaricata dal sito 
http://www.cs.colorado.edu/~main/bgi/dev-c++/
ma questo è uno dei tanti. 

E’ indispensabile, come si nota dalla figura precedente, aggiungere dei comandi nell’apposito spazio delle opzioni del compilatore, oltre che copiare la libreria graphics nell’apposita cartella della cartella Dev-Cpp delle librerire.

Nel sito youtube.com si possono trovare parecchi filmati che illustrano passo dopo passo come installare DevC++

Ad esempio:
http://www.youtube.com/watch?v=TC20Jz47TDY&feature=player_embedded#!
Il modo migliore per imparare a installare pacchetti di sviluppo è quello di farlo: ho spiegato a parole anche troppo. Occorre tempo e voglia e necessità per imparare a dominare un PC nelle sue funzioni di base e molto tempo, molta necessità e molta passione per imparare a programmare in qualunque ambiente di sviluppo. Non si può fare tutto in 50 minuti di lezione a scuola.
Buon divertimento, allora!
