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| COMPITI DEL
TECNICO



' »Organizzare la squadra e
| stabilire 1 ruoli

| *Creare il gruppo e far
- rispettare le regole

eStabilire le strategie
-1l line-up



Il line-up




Il line-up




Il line-up

econdo miglior battitore di potenza, anche lui abile a portare
| punti.

~Inizia la parte bassa del line up-

Non va strike out facilmente, ma se non corre tanto lo si mette
SOtto nel line —up



Il line-up
# 8

Normalmente e il ricevitore o l'interbase, abile a fare bunt e batti
orri, in generale a muovere i corridori avanti.




IL SUGGERITORE DI TERZA BASE

eNon ci sono regole fisse per suggerire, deve fare affidamento
principalmente ai suoi istinti
sDovra prendere le decisioni considerando i seguenti fattori:

S \/erl)

»Posizione aegli
da 1ancio a lanci o)

> Dliiesal

» COME € dove la palla e stata |




Dare 1 segnali

eStare in piedi davanti al box

-Assicurarsi che tutti i corridori possano vedere
eAssicurarsi che tutti i giocatori stiano guardando

-non vogliamo dare i segnali piu volte
sContinuare a guardare I giocatori mentre si danno i segnali

s|nsegnare a guardare i1 segnali iImmediatamente dopo I lanci o |
foulnall -
o|l coach di terza e responsabile

*del fatto che I giocatori

*COMprenaano I segnall



Quando la palla e in gioco

eEssere coerenti con gli aiuti verbal
-usare meno parole possibili
uardare gli interni quando il lanciatore e in pedana
Jn;:g nare al corridori di giudicare da soli la palla a meno che

»| 3 posizione
-7 line con 32 e 22 con corridore che viene dalla prima
-prefiondoe verso casa base con corridore che viene dalla 22 e

deve gjrrnre /Eerso
sVicineralla terza 0 Vogliamo fermarlo in terza






