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WAR FAIR

Traduzione italiana di un gioco WarpSpawn
http://www.angelfire.com/games2/warpspawn/
a cura di Alessandro Crespi © 2005 — alecrespi@alice.it

INTRODUZIONE

G oco di carte per 2-6 partecipanti.

| giocatori inpersonificano dei Venditori di Arm, il cui unico scopo e il profittol
OBIETTIVO

Vince il giocatore che, al ternine della partita, ha piu soldi.

MAZZO

Nel mazzo ci sono 76 carte suddivise in 5 tipi differenti:

Armi, Venditori, Acquirenti, Intercettazi one, Evasione.

MATERIALI

Uilizzate delle FICHES per rappresentare | e nonete.

PREPARAZIONE

Qgni giocatore conmincia con 5 carte. L'ordine iniziale & scelto casual nente.

SEQUENZA DI GIOCO

| giocatori svolgono il loro turno di gioco seguendo queste fasi:
1. Pescaggio
2. Affari
3. Intercettazione
4. Profitto
1. PESCAGGIO

Pescate una carta, se non ci sono piu carte da pescare, allora la partita term na
i stant aneanente. Si possono avere in mano al massino 7 carte. Scartate gli eccessi.

2. AFFARI

Si possono scanbiare carte con gli altri giocatori. Si pud saltare questa fase,
oppure nostrare a tutti un “Affare”. Un “Affare” deve includere 1 Venditore, 1
Acquirente e 1 o piu carte Arm dello stesso tipo.

3. INTERCETTAZIONE

@i altri giocatori possono giocare carte “Intercettazione” dalla propria mano.
Il giocatore di turno pud giocare carte “Evasione” per inpedirne |'effetto.

Le carte Evasione ed Intercettazione si “annullano” una ad una.

Se alla fine risultano giocate piu carte “Intercettazione” rispetto alle carte
“Evasione”, allora |'Affare e “sfumato” e viene saltata la fase di profitto.

4. PROFITTO

Se |"Affare non & stato Intercettato, allora vengono incassati i soldi confrontandosi
con la tabella sottostante. Le carte vengono scartate e se ne pesca 1.

Esenpio: Se il tuo Affare & costituito da 1 Arma Chinmica, allora incassi 5%. Se
invece € costituito da 4 Mssili, allora incassi 110$. Al cune conbi nazi oni

Vendi tori/Acquirenti aunentano o riducono gli incassi.
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Elenco Carte ARMI

Ti po di Arne: n° 1 2 3 4
Chi ni ca 9 5 15 30 50
Bi ol ogi ca 8 10 25 45 70
Convenzi onale 10 15 35 60 90
Mssile 7 20 45 75 110
Nucl ear e 6 25 55 90 130

Elenco Carte VENDITORE

Nazi one: n° I ncasso Non pud vendere a:
USA 4 +10% Iraq

USSR 3 -10% Af ghani st an

Chi na 1 -10% Nort h Korea
France 2 --- Angol a

UK 2 --- --

Elenco Carte ACQUIRENTE

Nazi one: n° | ncasso
I ndi a +10%

I raq ---

Af ghani st an
I ran

Nort h Korea
Angol a

-10%

NNNNNDN
1
1
1

Elenco Carte INTERCETTAZIONE

Agenzi a: n° Non pud essere evasa con:
Cl A 2 Front Conpany

FBI 2 St agi ng Post

I nt er pol 2 D plomatic I munity

Elenco Carte EVASIONE

Trucco: n°
St agi ng Post 2
Front Conpany 2
D plomatic Imunity 2
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