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JAVELIN - Giavellotto

Traduzione italiana di un gioco WarpSpawn
http://www.angelfire.com/games2/warpspawn/
a cura di Alessandro Crespi © 2005 — alecrespi@alice.it

INTRODUZIONE

G oco per 2 o piu partecipanti.
Si mul azi one di una gara di Lancio del Gavellotto

MAZZO

| giocatori condividono un nmazzo conune.
C sono 5 tipi base di carte.
| tipi rappresentano |a Preparazione al Lancio.
I n ordi ne sono:
1. Inizio
2. Rincorsa
3. Corsa in Posa
4. Posa
5. Lancio
C é anche un tipo di carta speciale, da usare cone Jolly:
6. Allenanento

CARTE

Il mazzo contiene 1 copia di ciascuna carta elencata piu avanti.

Il nunmero totale delle carte & 36.

Qgni carta ha un val ore nunerico che va da 9 a 20

Questo rappresenta i netri che il lancio pud percorrere (grazie a quella carta).

VITTORIA

La partita dura 6 Turni

Qgni giocatore ha 6 “tentativi”.

Il giocatore che avra effettuato il lancio piu lungo (dopo 6 prove) sara i
vi nci tore.

SEQUENZA DI GIOCO

- Ad ogni giocatore vengono distribuite 7 carte.
- | giocatori possono scartare fino a 5 carte e pescare delle carte in sostituzione.
- | giocatori scoprono lo loro carte e calcolano i netri totali del proprio |ancio.

CALCOLO METRI PERCORSI

Si possono sommare i punteggi di 5 carte al massinp, ogni mano.

Totalizza punti 1 carta per ognuno dei 5 tipi differenti.

Una carta Al l enanento puo sostituire una carta di uno specifico tipo che non hai
Se ti manca un altro Tipo di carte, allora ottieni 5 netri di consol azi one.

Per calcolare i Punteggi, somate tutti i valori delle 5 carte scelte

Questo rappresenta |la distanza (in netri) percorsa dal proprio |ancio.
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Elenco CARTE

Nore Ti po Metri
Rel ax Arm I 18
Rel ax Shoul der I 16
Vi sual i ze Movenent I 20
Chest Muscl es Stretched I 14
2 Finger Gip I 12
Pl ace Mar ker I 10
10 TO 12 Quick Strides R 18
7 Meters per Second R 20
Accel erating R 12
Concentrate Energy R 16
Look Straight Ahead R 10
Gai n Moment um R 14
Stressed Step C 12
5 Strides C 14
Turn to the Side C 16
Legs Cross C 18
Maxi mum Anpl it ude C 20
M dway WNarker C 10
Last 2 Strides P 14
Tense Body P 16
Javel i n Behi nd Shoul der P 18
Fl exi bl e Arm P 20
Run Up Track P 10
Bot h Feet on the G ound P 12
St op Suddenly L 10
Expl osi ve Movenent L 14
Power f ul Thr ow L 16
Optinal Throw ng Angl e L 20
25 to 40 Degrees L 12
31 Meters per Second L 18
Muscl e Bui | di ng A 9
Flexibility Exercises A 9
El astic Resistance A 9
Throwi ng Wi ghted Balls A 9
Runni ng & Junpi ng A 9
Coordi nati on & Bal ance A 9
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